
Escuela de Estudios Profesionales 
Programa Ahora 

Universidad del Este, Universidad Metropolitana, Universidad del Turabo 

1 | Matriz Oficial, versión 2013 

Reacción escrita inmediata 
 

Nombre: Janessa Castro Santiago Fecha: 3 de mayo de 2014 

Curso: ETEG 500 Facilitador: Laylannie Torres González  

PT: E04 Sección: 500 

 
El/La facilitador/a proveerá una o más preguntas para ser contestadas según lo que se ha discutido 
en clase. Deberá entregar la hoja antes de finalizar el taller. 
 

Pregunta(s): ¿Qué habilidades se enseñan en la educación presencial y la educación virtual? 

Pregunta(s): ¿Qué recursos son utilizados en la enseñanza presencial y la educación virtual? 

Las habilidades que el estudiante adquiere mediante la educación  presencial  son las siguientes:  

creatividad, actividades cooperativas, socialización, cognitivas, motrices, afectivas y de efectividad.   

En la educación virtual se desarrollarán las siguientes habilidades: motivación, independencia,  

autosuficiencia, aprendizaje  activo, trabajo con  integración de diversidad  de  herramientas  

tecnológicas, evaluar, organizar y comunicar  información.  Podemos decir que en ambos modelos de  

educación los estudiantes adquieren y desarrollarán diferentes habilidades y conocimientos. Ambos  

métodos forman un papel indispensable en el proceso de enseñanza aprendizaje. 

 

 

Los medios y recursos que se emplean en la educación virtual dependen, en gran medida, de la 

 creatividad y dinamismo del maestro ya que él puede encontrar muchos recursos que le pueden ser 

útiles y adecuados en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes. 

 

Los medios que se utilizan en la educación virtual, se pueden categorizar de la siguiente manera: 

• Medios expositivos: representan las construcciones propias del maestro.  

• Medios activos: favorecen que el estudiante elabore sus propias construcciones.. 

• Medios Interactivos: propician la comunicación entre los actores del proceso de manera 

sincrónica o asincrónica. Los medios interactivos favorecen el desarrollo de la competencia 

referida al trabajo colaborativo. 

Clasificaciones de  recursos que son más populares entre los usuarios y otros que son usados por 

personas expertas o que se interesan en estudiarlos: lacomputadora, las redes de transmisión de datos, 

plataformas para educación virtual, el internet, medios de comunicación sincrónica y asincrónica 

tales como el chat, el foro de discusión y el correo electrónico, bases de datos disponibles con el 

almacenamiento de gran cantidad de información,  Web 2,0 cuenta con recursos que enriquecen el 

trabajo en educación virtual, permitiendo una comunicación más dinámica, más enriquecida . 

 

En la educación presencial se utilizarán  los medios y recursos didácticos que pueden agruparse en 

las siguientes categorías: 

 

Recursos impresos, libros, cuadernos, fichas, guías didácticas, recursos audiovisuales, programas de 

radio, videocasetes, CD,DVD, recursos informáticos, enseñanza asistida por computadora, sistemas 

multimedia, internet, sistemas interactivos de enseñanza.55 
 

 

 
 


